ELPAIS » Informacién » Sociedad _, Montevideo, T 6° H 93% INGRESAR REGISTRARSE Q

H Sociedad

LATIZAY LA ERA DIGITAL

Juegos a lo grande para chicos

Presentan nuevas herramientas para que los escolares aprendan ajedrez y matematicas.

CARLOS CIPRIANI LOPEZ

Juewes, 12 Julio 2018

LAS MAS VISTAS

¢Quién es el fotégrafo con el
gue Croacia festejo el
segundo gol?

Las Asociaciones de Uruguay
e Inglaterra fueron multadas

En un mundo de fantasia cuadriculado, distintos personajes se van

incorporando como partes de un puzzle, por ejemplo un rey que parece una
pulga narigona, con su baston y corona que le dan autoridad de monarca, 0
después un alfil y un caballo, de a poquito.

Jésica Cirio presenté nuevo
- . 2 . ' : rostro tras cirugia y la
Nunca se explica de un saque como es el juego o cuantas piezas tiene cada gay
comparan con Ricardo Fort
jugador y como se pueden mover. Lo que se van sumando son pequeios
desafios que cada vez se volveran mas complejos, y microjuegos que

demandan el rescate de algunos animalitos bastante escurridizos, como ser
Croacia, la sorpresa del
Mundial que va por la marca
de Uruguay

conejos, hasta que el juego si termina en una paruda de ajedrez.

Asilo resume Gonzalo Frasca, el uruguayo que dirige el drea de disefio de
los proyectos de la empresa noruega Dragonbox, exitosa por sus juegos para

que los pequeiios resuelvan ecuaciones algebraicas, un logro que no se le Trabajadores de FIAT

protestan por el fichaje de
Cristiano y anunciaron huelga

paso por alto al campeon del mundo de ajedrez Magnus Carlsen,
propietario de Play Magnus, que ya tenia aplicaciones para ensefiar ajedrez
a los adultos, pero atn no habia incursionado en el mundo infanul.

Si las elecciones fueran este
domingo, ;a qué partido
votarian los uruguayos?

De ese contacto y alianza, y después del trabajo conjunto de especialistas de
diversas dreas, surgio el videojuego Magnus Kingdom of Chess, que estd
siendo conocido en el planeta también de a poquito, porque debido a la
agenda de Carlsen debid presentarse en medio del Mundial de Rusia que

atrapo a millones.
Ex amante del rey Juan Carlos

afirma que la usaba como
De todos modos, en las tiendas de venta de apps de Apple y de Android ya i e
es posible leer comentarios aprobatorios de padres que adquirieron el
juego, que se vende a § dolares.

El misterio de las salidas de

- i N p - "JC" desde Rusia
"Como pasa con las matematicas, el ajedrez es percibido como muy dificil,

tiene mucho misterio prestigioso, pero ni es tan dificil ni tiene tanto
misterio. Con los juegos tenemos dos objetivos: ensefiar pero también

mostrar a los padres que se puede aprender de una manera més efectiva. Se
Filtran fotos al natural y en

trata de crear desafios a la altura de los nifios; 31 son demasiado faciles, los i e Wads Noa

aburren, y si son demasiado dificiles, los apabullan, los paralizan. Los nifios
o mienten, si el juego no los engancha, es clarisimo. Uno como disefiador

no tene que hacerse rampas al solitario”, dice Frasca a El Pais.

Alumnos recurren contra la

Dragonbox es una empresa pequefia, integrada por una veintena de Escuela de Policia

personas, pero cada una con una especialidad que le permite meter la
cuchara para opumizar el desarrollo de cada juego. En ese equipo hay

investigadores en clencias cogniuvas, dibujantes, escritores, pedagogos o
programadores.

Ajedres para nifios.

Con niimeros.

Frasca no esta ajeno al desenlace del Mundial, al contrario; una vez que la
Celeste quedo sin chance de disputar las semifinales, €l espera que Francia
se lleve la Copa, porgue en ese pais estan los pagos de su madre.

Pero también espera que con el retorno a la dinadmica habitual en las
escuelas, en Uruguay se concrete en breve una forma de ensefiar
matematicas que incorpore los videojuegos.

Con herramientas cocreadas en Uruguay y gracias a un proyecto en el cual
también particip6 Frasca, hoy por ejemplo los alumnos de Finlandia
aprenden matematicas.

DragonBox School combina libros de texto y de cuentos con los videojuegos,
pero a diferencia de otros productos (como el destinado al ajedrez) solo esta
disponible en dos paises nordicos, la mencionada Finlandia y Noruega.

"Cubre todo el programa escolar con las herramientas digitales, los libros y
algo asi como juguetes, que se llaman regletas, son como unas barritas de
silicona con los personajes, los noons, cada uno de los cuales responde a un
numero. Es una técnica que ya tiene cien afnos, desarrollada por Montessori
y el maestro belga Cuisenaire, que la integramos con lo digital”, explica
Frasca.

En la base de esta suma de herramientas esta el deseo de contrarrestar una
realidad que describiera Seymour Papert a través de una analogia que a
estas alturas es clasica, y que en sintesis sostiene que si llegaran a este
mundo un cirujano y un maestro congelados hace un siglo, el primero
estaria incapacitado para actuar, no reconoceria la tecnologia implantada
dentro de la sala de operaciones. En cambio el maestro seguiria a sus
anchas dando clases con una tiza y un pizarron.

Aplicando la teoria de Piaget, fue justamente que Papert desarrolld el
lenguaje de programacion Logo que funcioné como un instrumento
didacuco para que los mds chicos construyeran sus conocimientos y
desarrollen el pensamiento 16gico matematico.

La dinamica del nuevo juego se relaciona mucho con DragonBox Algebra,
para el cual hace siete afios se habia hecho un estudio independiente en
una universidad de Washington que demostro que el 96% de los nifios que
jugo con ese juego durante mas de 90 minutos, sin conocimientos previos de
algebra, aprendio a resolver ecuaciones con nivel de maesiria, sin
Inconvenientes.

Para crear DragonBox School se hizo primero un piloto en Noruega y
después otros en Francia y en Finlandia para 1.300 nifios de 6 y 7 afios. Eso
dio buenos resultados que estan en vias de publicacion; 1os nifios piden mas
clases de matematcas.

La posibilidad de que el juego Ingresara a Finlandia se dio en Uruguay en
un coctel organizado durante el Foro de Innovacion Educatva del Plan
Ceibal en el que dio una charla Jean Baptiste Huynh, el francés que
abandond las finanzas para dedicarse a la pedagogia y realizar un suefio:
ver a los nifios aprendiendo matematicas de manera mucho mas rapida de
lo comun, gracias a la conversion de las reglas de las ecuaciones en las
reglas del juego.

A ese encuentro, Gonzalo Frasca habia llevado algunos libros noruegos de
matemadticas de primer afio que de inmediato despertaron el interés de un
invitado, Pekka Peura, el maestro mds famoso de Finlandia, como un dia lo
presento el Times. En agosto, los videojuegos ya seran usados en algunas
escuelas, no dentro de un plan piloto sino de modo formal.

A eso se llegd de modo fluido, sin tener que sortear "palos en la rueda” o
"chacritas”.

"Es una manera de aprender mas efectiva pero ademads un disfrute para el
nifio, que muchas veces esta contagiado por los adultos de 1a angusta, del
miedo a la matemarticas, porque se ensefia mal. Nuestra estrategia por
ahora ha sido comenzar por Escandinavia. En Uruguay, no descarto nada”,
sostiene Frasca.
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Mimeros Dragon Box.

Con maisica.

Para formar a los maestros hay disponibles un curso presencial y cursos en
linea. Se trabaja mucho sin decirle a los nifios qué van a aprender,
dejandolos explorar en los simuladores, descubrir temas del programa
mediante ensayo y error. De algin modo, asi se trae a cuento una idea del
matematico britdnico Keith Devlin, que reside hace décadas en Estados
Unidos.

"La matematica se ensefia como si se ensefiara musica sin instrumentos
—dice Devlin. Nosotros justamente tratamos de hacer instrumentos, que se
los pueda manipular, jugar con ellos, para ir entendiendo no solo
racionalmente qué va sucediendo”, comenta Frasca.

Con estos videojuegos, en el primer afio se focaliza mucho en el sentido
numeérico, para que los nifios entendan gue los nimeros estan hechos de
otros numeros, algo que parece una obviedad pero no logran aprenderlo
bien, lo cual determina el futuro fracaso en matematicas.

En segundo afio se integra un libro de conversaciones matematicas que
plantea la historia de una maestra que viaja en el tiempo y va rescatando a
sus alumnos perdidos en distintas épocas, una trama que no solo permite
resolver problemas sino que aspira a que se comprenda mejor el mundo
real, no el ideal.

Desafios

Gonzalo Frasca es en Uruguay el doctor de los videojuegos y le preocupa que los
chiguilines tengan menos tiempo para jugar en serio. Juego y educacion son para él la
misma cosa. Conectar ideas nuevas, un desafio. Se tituld en una universidad de
Copenhague, después de estudiar en Montevideo en el Liceo Francés y la Universidad
Catdlica, y después de profundizar en las comunicaciones digitales en aulas de Atlanta,
Estados Unidos, o de trabajar como editor de Ciencia y Tecnologia de la pagina web de
CNN en espafiol.

Espacios en las aulas para la ludologia

Para el uruguayo Gonzalo Frasca, (que ha trabajado para empresas como
Disney, Pixar, Cartoon Network, o Warner Bros. y dirige la catedra de
Animacion y Videojuegos de la Universidad ORT), desarrollar videojuegos
no es un mero laburo, aungque ningun proyecto resulta sencillo. Es una
manera de crear herramientas para el cambio social.

"Un nifio llega al mundo practucamente sin saber nada (aunque
genéticamente sabe algunas cosas). Pero lo que sabe es aprender y aprende
jugando, equivocandose, copiando. Esa es la manera que evolucionamos. El
jardin de infantes lo manej6 bien (siendo un laboratorio en donde se juega,
se experimenta); la escuela, el liceo y 1a Universidad tendrian que parecerse
(como lo ha manejado Mitch Resnick en el libro Lifelong Kindergarten/Un
Jardin de Infancia de por Vida). Los maestros deben estar presentes pero no
para "dar" 1a clase, sino para facilitarla. Nosotros hacemos eso, pero no
ponemos mufiequitos para dejar contentos a los nenes, sino para presentar
situaciones desafiantes, que les resulten relevantes, pero dificiles. De lo
contrario, los chiquilines no hacen nada. El ser humano evoluciono para
solucionar problemas dificiles".

La inclusién de los videojuegos, que tienen cuatro décadas de existencia,
supone una contunuacion del juego tradicional, milenario. Y eso prueba que
IO existe una manera unica y rigida de ensefiar a descubrir las pasiones de
cada uno.
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