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Licenciatura en Diseno, Arte y Tecnologia

Las artes digitales viven un auge, no solo como una forma de expresién contemporanea sino también
como una nueva actividad profesional. Por eso, en marzo dara inicio en la Universidad ORT Uruguay
la carrera Licenciatura en Diseno, Arte y Tecnologia.

n un mundo que gira en torno a la tecnolo-
gia, las artes tecnoldgicas en entornos digi-
tales se presentan como las nuevas formas
de expresion artistica de las que se alimen-
tan nuevas generaciones. Estas disciplinas,
que surgen de la interaccién de las tecnologias electréni-
cas con el arte, no solo cobran cada vez mds relevancia a
medida que los medios digitales se expanden, sino que,
a diferencia de otras revoluciones artisticas, se presen-
tan como una salida laboral de gran potencial y también
como un édrea de estudio académico.

Igual que los memes y los gifs, otras expresiones de las artes
digitales son las esculturas surgidas de la impresién 3D, el
videomapping, las creaciones de los videojockeys (V]s), la
realidad virtual y las instalaciones interactivas, entre otras.

Para el desarrollo de esas obras son necesarias las habilida-
des de muchas disciplinas y del trabajo conjunto de profe-
sionales en informadtica, tecnologfa, disefio y comunicacion.
Su aplicacién ademads no se reduce al &mbito de la expresion
artfstica pura sino que se valora en las industrias creativas y
culturales, la industria del entretenimiento, la publicidad, la
museografia contempordnea yla comunicacion.

El desarrollo de las redes como medio de comunicacién
fue un caldo de cultivo paralos memes, que hoy compren-
den no solo las tradicionales imagenes con textos breves,
sino también gifs, textos, videos y otras manifestaciones
que se replican de forma viral por Internet.

UN MERCADO LABORAL EN PERMANENTE CRECIMIENTO
En todas estas disciplinas del arte digital, la creacion de
las obras no surge de un tinico artista, sino que requiere el
aporte de varias dreas y talentos, desde guionistas, técnicos
audiovisuales, ingenieros en software, sonidistas, muisicos,
artistas pldsticos, electricistas y comunicadores. “Es un
mundo muy amplio y las posibilidades atin estdn en desa-
rrollo”, asegurd el Lic. Fabidn Barros, catedrdtico de Multi-
media y Artes Digitales de la Facultad de Comunicacién y
Disefio y responsable académico de la nueva licenciatura.
En efecto, una particularidad del arte digital en estos mo-
mentos es que no solo se queda en el &mbito del arte puro,
sino que ha ido encontrando su lugar en el mercado laboral.
En el drea del videomapping, por ejemplo, existe el mapping
corporativo, que es usado por empresas y agencias de publi-
cidad para presentar marcas o productos. El escenario para
estas originales campaifias pueden ser edificios u otros 4m-
bitos urbanos que le dan gran visibilidad a la presentacion.

Lo mismo sucede con los V]s —que son contratados como
estrellas en los clubes de musica electrénica, pero también
trabajan en publicidad, en eventos ptiblicos y shows de TV—
o con aquellos que hacen instalaciones digitales, que pue-
den desempefiarse en centros culturales, museos y compa-
fifas teatrales para desarrollar exhibiciones multisensoriales.

“Cada vez van a surgir mas lugares para artistas digitales
en el mercado tradicional”, asegur6 el Lic. Barros.



