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VIDEQJUEGOS EN URUGUAY, INDUSTRIA INCIPIENTE
La vida es juego

04.10.2012 07:53 Twittear

En un mercado dominado por EE.UU., Asia y Europa,
la incipiente industria de los videojuegos uruguaya
esta colocando a nuestro pais a la vanguardia de
una de las formas de ocio mas rentables y con mas
seguidores del planeta.

La tendencia ha quedado de manifiesto durante el
vigésimo segundo Encuentro Genexus, considerado uno
de los foros de tecnologia mas importantes de la region.

Genexus es una compafiia que cuenta con cerca de 85.000 desarrolladores en todo el mundo y
oficinas en Estados Unidos, México, Brasil y Japdn, ademas de distribuidores oficiales en 45
paises de los cinco continentes.

La cita, que ha contado con la participacién de 3.000 profesionales de 25 paises y de empresas
como Google, Amazon, IBM, Microsoft u Oracle, es una demostracion de que algo esta cambiando
en nuestro pais.

Uno de los momentos culminantes del foro tecnologico ha sido la presentacion de un videojuego
que causo furor la pasada navidad: Kingdom Rush_

Lanzado en diciembre en la App Store, |a enorme tienda virtual de aplicaciones para dispositivos
de Apple, en pocas semanas se coloco en el ndmero 2 en la lista de descargas de pago y
después alcanzo el "top ten” en el mercado europeo y asiatico.

iLa clave del éxito? Un juego de estrategia ambieniado en la época medieval con orcos, frolls y
ofras criaturas fantasticas.

En la reunion sus tres creadores -Pablo Realini, Alvaro Azofra y Gonzalo Sande- afirmaron sin
tapujos que no tenian ninguna experiencia previa en el sector y no imaginaron jamas el éxito que
finalmente han tenido.

"Dedicabamos todo nuestro tiempo a pensar y desarrollar el juego, nos llevd mas de un afio de
intenso trabajo”, explicd Sande, que junto con sus compafieros cred en 2010 un estudio propio,
Ironhide.
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¥a han recibido una oferfa para colaborar con el mismisimo George Lucas, pero la rechazaron
porque prefieren andar "con mucho cuidado”.

"S0mos una empresa joven, acabamos de empezar y solo queremos tomar decisiones a corto
plazo, no sabemos cuanto va a durar esto” argumentan.

Kingdom Rush no es un caso aislado: si el pais tiene un gurd en la industria ése es Gonzalo
Frasca, que lleva casi foda la vida creando videojuegos y acaba de presentar su Qltima obra,
"Space Holiday", un juego de puzzles ambientado en el espacio.

Meses antes Frasca causo furor con "Leyendas de Qoo", basado en la serie del mismo nombre
del canal Network Cartoon, para el que colabora, ¥ que en veinticuatro horas se aupd al cuarto
lugar del ranking de las aplicaciones mas descargadas para iPhone de un total de medio millon
disponibles.

Diez afios han pasado desde que cred su estudio Powerful Robot, que le ha permitido trabajar
para empresas del tamafio de Disney, Warner Brothers, LucasFilms o NatGeo.

A pesar del éxito Frasca mantiene los pies en el suelo. "Cuanto mas viejo te hacés, mas miedo
tenés a cagarla”, bromea.

Desde 2010 los jovenes que suefian con seguir los pasos de Frasca pueden empezar a hacerlo
en la Universidad ORT, que ofrece la primera Licenciatura en Animacion y Videojuegos en el pais.

En junio pasado 80 firmas del sector tecnologico, informatico y de software uruguayo integraron
una delegacion encabezada por el ministro de Industria, Roberfo Kreimerman, que viajo a Silicon
Valley (San Francisco, EE.UU.) para impulsar alianzas estratégicas en ese terreno.

Fuente. EFE

@ T T f Compartir Twittear

MAS NOTICIAS DE TECNOLOGIA

2 P
-
e

Motorola (Google) "Steve Jobs es La television sufre el Aplicacion para iPad
compra empresa de irremplazable, era embate de "MindMeld" anticipa

reconocimiento de nuestro smartphones y las necesidades de

imagenes Viewdle Picasso” (director de  tabletas las personas

Ver todas las notas

Comunidad en tiempo real en el Portal

Cambia tu estado

Actividad de los usuarios gque sigo

Detener | 1



