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El latir del Global Game Jam

Este fin de semana se desarrolld la segunda edicion en Uruguay del evento anual
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de videojuegos, del que resultaron ocho juegos uruguayos en apenas 48 horas

. na sesion jam es
Juna reunion infor-
'mal de improvisa-
cion musical. Pero
en el caso del Global Game
Jam (GGJ) los participantes
noempuian instrumentos ni
microfonos sino computado-

ras y bocetos, y el objetivo es  § _—
11*.11prolv1sa1 no canciones §1no ' - SI%
videojuegos. El evento tiene s = "~

lugar en enero de cada afio y
retine a los amantes del sec-
tor -profesionales o no-, que
luego de una breve presenta-
cion deben armar equipos y
abocarse a la tarea de idear y
crear unvideojuegoen apenas
48 horas.
Uruguaysesumaalainicati-
vaen 2012 y este afio tuvo lugar
lasegundaedicionen dossedes,
unaacargode ANTEL Yy la Uni-
versidad ORT, en el Complejo
Torre de las Telecomunicacio-
nes, y en A+ Escuela de Artes
Visuales, ambas en Montevi-
deo. En los 62 paises donde se
desarrolld el evento, cerca de
11.000 participantes comen-
zaron en simultdneo a las 17
horas del viernes 25 a cumplir
con la consigna. Dos dias y po-
cashorasdesueiio después, los
programadores, disefiadores y

artistas, entre otros, mostraron
al mundo el resultado de una
maraton de trabajo intensivo.
Entotal, 49 uruguayos presen-
taronochovideojuegos, loscua-
lessepuedendescargardesdela
web del evento.

[En todo el mundo, participaron unos 11.000
amantes de los videojuegos, con o sin experiencia

Exito total

El GGJ “no es un concurso”
por lo que el evento cobra un
nuevo sentido: lo que importa
eslaexperiencia, sefiald Gon-
zalo Frasca, PhDen disefio de
videojuegos y catedratico del
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area en la Universidad ORT
Uruguay. Frasca, uno de los
organizadores dela sede ORT/
ANTEL, asegur6 que “en 48
horasseaprendeysehace mas
que en anos de escuela”.

Por su parte, el director de

Artes Visuales
fueron sede

www.cromo.com.uy\h
‘.

la carrera de Desarrollo de
Videojuegos de A+, Fernando
Sansberro, coincididen quela
exeriencia fue “excelente”, y
esperaquecadaafo se sumen
nuevas sedes en el pais.

En comparacion conel afio
pasado, mas jovenes urugua-
yossereservaron ese fin de se-
mana para el GGJ, y lograron
dar luz a juegos mas “redon-
dos”, que llegaron en tiempo
y forma al cierre del evento.
Algo notable, opind Frasca,
ya que “hacer un juego en 48
horas es como construir un
satélite en una semana’.

Los latidos del corazén
fueron el tema central que
inspiro los juegos, por lo que
“noescasualidad” que se haya
recurrido “al amor, la sangre,
o0 los dos”, dijo el ex-

perto. Asi, los vi-

deojuegos made
in Uruguay in-

delas :
‘La T::::ﬁicaciones Clu}feron ideas
* e‘:i Escuelade variadas, que

fueron desde

un juego ritmi-

co con musica

latina, otro con un

cazador de vampiros que

se guia por los latidos del co-

razon, un laberinto en el que

el espeluznante Jason busca

victimas, y uno en el que un

corazoén intenta llamar a su

exnovia mientras su cerebro
se lo impide.

Luego de un “pijama par-
ty literal” -durmieron abajo
y sobre las mesas, pufs, en
el suelo- el GGJ Uruguay cul-
miné con un puiiado deideas
que se hicieron tangibles, y la
promesa de una edicion 2014
todavia mejor. @




