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ARTE Y TECNOLOGIA

El viejo Espacio Ciencia alberga una muestra
de arte solo por hoy

Los nueve pioneros de la Licenciatura de Arte, Disefio vy Tecnologia de Universidad ORT exponen grandes proyectos
que combinan distintas tecnicas durarnte este jueves.

Coetzy y su obra. Foto: Mariana Malek

Las hormigas gigantes que adornaban el techo del viejo edificio de Espacio
Ciencia del Latu siguen ahi; sin embargo, de la atraccion gue convoco a

miles de personas durante muchos afnos ya no queda casi nada. Pero hoy
ese enorme galpén revive gracias a los trabajos de los nueve primeros
egresados de la Licenciatura de Disefio, Arte y Tecnologia de la Universidad
ORT y por el aporte de 1as generaciones mas jovenes que se sumaron ala
exposicion.

Del techo cuelgan pantallas y 1as instalaciones ocupan una porcion
importante del lugar. Hasta un auto antiguo y una habitacién fueron
colocados dentro del recinto. Son las 15:00 horas del miércoles y 1a muestra
se ingugura a las 19:00 para permanecer abierta solo hasta la noche de este

JUEVES.

El titulo Cuando el corazon late como un martillo hace referencia al
enrusiasmo y sentir de los estudiantes gue tendran la oportunidad de
exponer a gran escala por primera vez.

“La 1dea es que a través de este proyecto integrador, como bien lo dice el
nombre, los estudiantes puedan conjugar las areas de trabajo que
incorporaron a 1o largo de la carrera”, explico a El Pais 1a artista y docente
Lourdes Silva.

Por su parte, el también artista y docente Fernando Foglino apunto: “Es un
desafio enorme porque se trata de una superficie de 1.400 metros
cuadrados en su nave cenwral. Alli se distribuye el trabajo de los nueve
pioneros de la carrera. Tuvieron el desafio de crear trabajos pensando en
ese espacio y generar una obra para colmar las expectativas de este enorme
galpon”.

S1bien no es una exposicion con una temética en particular, el LATU y su

agenda sirvieron de inspiracion para algunos proyectos, destaco Silva.

La videoproyeccian de Silvina Cortés. Foto: Mariana Malek

Obras.

Los nueve artstas pusieron su impronta personal en cada uno de los
proyectos. La de Silvina Cortés, por ejemplo. es una videoinstalacién de dos
pantallas —una en el suelo y owra sobre la pared- en las que se proyectan
imdagenes abstractas en las que quiso reflexionar sobre la salud mental. “Es
una especie de recorrido de una mente que se enferma. Muestra cuatro
etapas: cuando estas limpio y empezas a darte cuenta que no estas bien; el
segundo, que es como la conquista de la enfermedad; el tercero es una
etapa de evaluacion continua, con el tratamiento; v €l final es 1a derrota”,
explico la artista y agrego que es una ohra autorreferencial en la que quiso
hablar sobre esos temas que habitualmente no se tocan.

La realidad aumentada en la instalacion de Coetzy. Foto:Cortesia

Constanza Morero, mas conocida como Coetzy, es muralista y graffitera. Su
trabajo final se remite a una habitacién construida especialmente para la
ocasion cuyas paredes cuentan su historia.

“Es una retrospectiva de mi vida, sobre como cambio con el mundo del arte.
Quise hacer una reflexion a través de las paredes: la primera parte muestra
la infancia, con la imaginacion y la creatividad”, explico al sefialar las
primeras paredes en las que se ve un prado en el que hay animales. Sin
embargo, luego sefiala a una pared con dibujos en negro donde resalta un
espejo: “Los miedos, cuestionamientos y desesperanza estan reflejados en
esta parte, pero también la introspeccion y el mirarse a uno mismao”,
agregd. Finalmente, aparece el nombre artistico de Morero y sobre una
explosion de colores: “Refleja como encontré propoésito y sentido a lo que
hoy es un estilo de vida”.

La obra, ademas, incorpora la realidad aumentada y a wravés de disuntas
herramientas se ve a Coetzy en diferentes etapas.

La obra de Camilo Romano. Foto: Mariana Malek

La obra de Camilo Romano se titula El tempo huye y es una gran
instalacion que incluye un auto Plimut de 1952, videomapping, fotografias y
una escultura electronica. “Mi obra es una ucronia, porque propone gue el
espectador suponga la historia de los objetos. También es reactiva, porque
instalé algunos sensores para que se dificulte ver la obra”, detalld.

Sobre el piso se simula una quemada de cubiertas; el objetivo, indico
Romano. es que quienes se acerquen pisen el caucho y dejen su propia
huella.

La instalacién podra visitarse unicamente durante este jueves 17 de febrero
de 11:00 a 21:00 horas.

La fusion de arte y tecnologia

El usc de la tecnologia tiene protagonismo en la exposicion: sensores de movimiento,
proyectores, realidad aumentada, entre otros se convierten en uno de los puntos
interesantes a destacar de la muestra.

Sobre la relevancia que tiene la tecnologia en estos proyectos artisticos, la docente
Lourdes Silva oping: “Somos hibridos respecto a la tecnologia. La licenciatura esté
pensada en este sentido, de alguna manera se incorpora la tecnologia comeo una
herramienta para expandir la dimension artistica y pasar de la contemplacién a la
inmersion”,

A través de la carrera los estudiantes incorporaron distintas habilidades como la
realidad aumentada y la rohdtica y eso se refleja en las nhras expuestas en el [ ATL
Por su parte, Fernando Foglino destacd como se usaron los distintos recursos para
lograr obras mas interactivas.

“Cada propuesta utihiza la tecnologia como una herramienta mas; no s una muestra
de arte tecnologica, sino que aparece mucha tecnologia el servicio de los conceptos”,
remarco Foglino.



